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Пояснительная записка
Программа вступительного экзамена по дисциплине «Цифровые технологии и программирование» разработана для абитуриентов, имеющих право проходить вступительные испытания в форме, устанавливаемой Университетом самостоятельно. Материалы программы имеют целью оказать помощь абитуриентам в подготовке к вступительному экзамену по дисциплине «Цифровые технологии и программирование», который проводится университетом в тестовой форме.
Программа составлена методической комиссией кафедры прикладной информатики и информационных технологий.

Требования к уровню подготовки абитуриентов

В ходе вступительного испытания по дисциплине «Цифровые технологии и программирование» абитуриент должен показать: 

· представление об архитектуре персонального компьютера и классификации программного обеспечения персонального компьютера;

· знание единиц измерения информации и основных параметров для оценки производительности персонального компьютера;

· знание файловой организации хранения информации на дисках;

· знание систем счисления, основ алгебры логики;

· навыки программирования основных арифметических конструкций;

· владение приемами обработки числовой информации в электронных таблицах;
· четкое знание основ информатики, предусмотренных программой, умение применять их с достаточным обоснованием при решении задач; 

· уверенное владение знаниями и навыками, связанными с алгоритмизацией и программированием.
Основное содержание программы 
Темы для подготовки к тестированию 
«Цифровые технологии и программирование»
1 Информация и ее кодирование

1.1 Виды информационных процессов

1.2 Процесс передачи информации, источник и приемник информации. Сигнал, кодирование и декодирование. Искажение информации

1.3 Дискретное (цифровое) представление текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации. Единицы измерения количества информации

1.4 Скорость передачи информации

2 Моделирование

2.1 Описание (информационная модель) реального объекта и процесса, соответствие описания объекту и целям описания. Схемы, таблицы, графики, формулы как описания

2.2 Математические модели

2.3 Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности 

3 Системы счисления

3.1 Позиционные системы счисления

3.2 Двоичное представление информации

4 Логика и алгоритмы

4.1 Высказывания, логические операции, кванторы, истинность высказывания 

4.2 Цепочки (конечные последовательности), деревья, списки, графы, матрицы (массивы), псевдослучайные последовательности

4.3 Индуктивное определение объектов

4.4 Вычислимые функции, полнота формализации понятия вычислимости, универсальная вычислимая функция 

4.5 Кодирование с исправлением ошибок

4.6 Сортировка

5 Элементы теории алгоритмов

5.1 Формализация понятия алгоритма

5.2 Вычислимость. Эквивалентность алгоритмических моделей

5.3 Построение алгоритмов и практические вычисления

6 Языки программирования

6.1 Типы данных

6.2 Основные конструкции языка программирования. Система программирования

6.3 Основные этапы разработки программ. Разбиение задачи на подзадачи

7 Архитектура компьютеров и компьютерных сетей

7.1 Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем. Виды программного обеспечения

7.2 Операционные системы. Понятие о системном администрировании

7.3 Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места

8 Технологии создания и обработки текстовой информации

8.1 Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных публикаций

8.2 Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование систем проверки орфографии и грамматики. Тезаурусы. Использование систем двуязычного перевода и электронных словарей

8.3 Использование специализированных средств редактирования математических текстов и графического представления математических объектов

8.4 Использование систем распознавания текстов

9 Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации

9.1 Форматы графических и звуковых объектов

9.2 Ввод и обработка графических объектов

9.3 Ввод и обработка звуковых объектов

10 Обработка числовой информации

10.1 Математическая обработка статистических данных

10.2 Использование динамических (электронных) таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей

10.3 Использование инструментов решения статистических и расчетно-графических задач

11 Технологии поиска и хранения информации

11.1 Системы управления базами данных. Организация баз данных

11.2 Использование инструментов поисковых систем (формирование запросов)
12 Решение задач на ЭВМ

12.1 Этапы решения задач на ЭВМ
12.2 Жизненный цикл программного продукта

13 Программирование
13.1 Понятие стиля программирования и проектирования
13.2 Виды программирования

13.3 Инструменты программирования
Критерии оценивания
Рекомендуемое время выполнения заданий:

Время тестирования - 45 минут с момента начала выполнения студентом теста. 

Инструктаж, предшествующий тестированию, не входит в указанное время.

Критерии оценки:

Каждая работа оценивается по 100 балльной шкале. Абитуриент по итогам тестирования получает сумму баллов, определяемую количеством правильных ответов. Таким образом, максимальная сумма баллов за тестирование – 100.
Абитуриенты, получившие на вступительных испытаниях от 0 до 38 баллов, выбывают из конкурса на зачисление.
Рекомендуемая литература
1. Гейн А.Г., Ливчак А.Б., Сенокосов А.И. и другие / Информатика (Углубленное обучение). 10 класс.-  Акционерное общество «Издательство «Просвещение».- 2020.

2. Гейн А.Г., Ливчак А.Б., Сенокосов А.И. и другие / Информатика (Углубленное обучение). 11 класс.- Акционерное общество «Издательство «Просвещение».- 2020.

Поляков К.Ю., Еремин Е.А. Информатика (в 2 частях). Углубленное обучение. 10 класс.- ООО «БИНОМ. Лаборатория знаний»; АО «Издательство Просвещение».- 2020.

3. Фиошин М.Е., Рессин А.А., Юнусов С.М. Информатика. Углубленное обучение 10 класс.- ООО «ДРОФА»; АО «Издательство Просвещение».- 2020.

4. Фиошин М.Е., Рессин А.А., Юнусов С.М. Информатика. Углубленное обучение 11 класс.- ООО «ДРОФА»; АО «Издательство Просвещение».- 2020.

5. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шестакова Л.В.Информатика (в 2 частях). Углубленное обучение. Класс 11  ООО «БИНОМ. Лаборатория знаний»; АО «Издательство Просвещение».- 2020.

6. Калинин И.А., Самылкина Н.Н. Информатика.  10 класс. Углубленное обучение.- ООО «БИНОМ. Лаборатория знаний»; АО «Издательство Просвещение».- 2020.
7. Босова Л., Босова А. Информатика. 10 класс. Учебник. Базовый уровень БИНОМ. Лаборатория знаний.- 2020.

